
5回 基礎形体②「立方体と球体」(紙の立方体と発泡球)：適切な配置と大きさ。

2回 モチーフ観察。

3回 基礎形体①「円柱」(トイレットペーパー)：適切な配置と大きさ。

4回 基礎形体①「円柱」(トイレットペーパー)：形の捉え方と立体感。

必要に応じて授業の中で紹介する。

[授業の日程と各回のテーマ・内容・授業方法]

1回 ガイダンス、道具の扱い方について。

課題はないが、毎回授業時間前までに、鉛筆を削る等の道具の準備を行なっておくことが望ましい。

[使用テキスト] [単位認定の方法及び評価の基準]

使用テキスト 定期試験と出席日数の両方が次の規定に達した場合に認定する。

･試験の点数は60点以上を合格点とする。

･全出席日数の4分の3以上の出席が必要。

評価基準

定期試験80%、平常点（出席、講義の参加度）20%とする。

なし

参考文献

[授業終了時の達成課題(到達目標)]

デッサンの基本的な構図、明暗の調子、質感表現について理解し身に付ける。

[準備学習の具体的な内容]

[授業の目的・ねらい]

①「観察」：描く対象の様々な情報に迫ろうとするその探究のプロセスを体感する。

②「描写」：モチーフの正確な形、明暗、固有色、質感を描写する能力を身につける。

③「道具の扱い方」：デッサンで使うさまざまな道具を、自分が望む表現に応じて扱えるようにする。

[授業全体の内容の概要]

120 時間4 単位 （ 60 回 ）

[実務経験歴]

大学院を修了し、美術家として活動。

作品は絵画作品を中心に、国内外で展覧会を実施。

Vチューバー事務所、ファッションブランド等、企業からの制作依頼を受託。

単位数（授業の回数） 時間数	 配当時期 必修・選択

最初は、立方体、球体、円柱といった基礎形体を繰り返し描くことを通して、物の構造、遠近感、空間を把握し、正確に描

けるようにする。そこからより複雑な静物、人体、風景と描く対象を広げていく。

授業の種類 授業担当者 実務経験
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2026年度　授業計画（シラバス）　　日本コンピュータ専門学校

学科名 学年 授業のタイトル（科目名）

工業専門課程デジタルクリエイター科 1 デッサンⅠ

講義 演習 実習

前期 後期 通年 必修 選択

有 無
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「自画像」

室外の風景(校外実習)

まとめと振り返り

「ポテトチップス」：レタリング。

「ポテトチップス」：レタリング。

「グラスジョッキと緩衝材」

「グラスジョッキと緩衝材」

45回

46回

38回

39回

40回

41回

42回

43回

26回 質感②「缶詰と封筒」：金属。

31回 ガイダンス／風景画

室内の風景

室内の風景

室内の風景

「囲みデッサン」

「囲みデッサン」

室外の風景(校外実習)

室外の風景(校外実習)

44回

20回 構成③「紙コップ3つ」：視点。

質感③「ワインボトル」：ガラス。

28回 質感③「ワインボトル」：ガラス。

23回 質感①「ペットボトルとトイレットペーパー」：透明。

24回 質感①「ペットボトルとトイレットペーパー」：透明。

25回 質感②「缶詰と封筒」：金属。

35回

36回

37回

29回 まとめと振り返り

30回 まとめと振り返り

32回

33回

34回

「グラスジョッキと緩衝材」

18回 構成②「タオルと玉ねぎ」：空間の演出。

19回 構成③「紙コップ3つ」：視点。

16回 構成①「発泡球と紙コップと立方体」：手前・中間・奥。

11回 基本形体⑤「ティッシュボックス」

12回 基本形体⑤「ティッシュボックス」

13回 まとめと振り返り

27回

8回 基本形体③「有機的形体」(紙の立方体とリンゴ)：固有色。

9回 「グレースケールの作成」：トーン。

10回 基本形体④「紙コップ2つ」:白のトーンを見つける。

6回 基礎形体②「立方体と球体」(紙の立方体と発泡球)：形の捉え方と立体感。

7回 基本形体③「有機的形体」(紙の立方体とリンゴ)：固有色。

14回 まとめと振り返り

15回 構成と質感表現について

21回 「ハサミを持つ手」：基礎形体の応用。

22回 「ハサミを持つ手」：基礎形体の応用。

17回 構成②「タオルと玉ねぎ」：空間の演出。
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「紙袋と木片」

まとめと振り返り

まとめと振り返り

まとめと振り返り

「石膏像」

「食パン」

「食パン」

「紙袋と木片」

「紙袋と木片」

「紙袋と木片」

「自画像」

「自画像」

「石膏像」

「石膏像」

47回

48回

49回

57回

58回

59回

60回

50回

51回

52回

53回

54回

55回

56回
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