
2026年度　授業計画（シラバス）　　日本コンピュータ専門学校

学科名 学年 授業のタイトル（科目名）

工業専門課程デジタルクリエイター科 1 クロッキーⅠ

授業の種類 授業担当者 実務経験

下村悠天

[実務経験歴]

大学院を修了し、美術家として活動。

作品は絵画作品を中心に、国内外で展覧会を実施。

Vチューバー事務所、ファッションブランド等、企業からの制作依頼を受託。

単位数（授業の回数） 時間数	 配当時期 必修・選択

クロッキー実習

[授業終了時の達成課題(到達目標)]

モチーフの素早い構造把握能力と描写能力を身に付ける。

[準備学習の具体的な内容]

[授業の目的・ねらい]

①主に人物を対象に、短時間で多く描くことで、素早い構造把握能力、描写力を習得する。

②様々な道具を用いて描写することで、線による表現について追求する。

③画面に対して、モチーフのバランスの良い配置を理解する。

[授業全体の内容の概要]

60 時間2 単位 （ 30 回 ）

特になし。

[使用テキスト] [単位認定の方法及び評価の基準]

使用テキスト 定期試験と出席日数の両方が次の規定に達した場合に認定する。

･試験の点数は60点以上を合格点とする。

･全出席日数の4分の3以上の出席が必要。

評価基準

定期試験80%、平常点（出席、講義の参加度）20%とする。

なし

参考文献

2回 人物クロッキー（躍動感のあるポーズ）

3回 人物クロッキー（GWの時のポーズ）

4回 人物クロッキー（日常のポーズ）

必要に応じて授業の中で紹介する。

[授業の日程と各回のテーマ・内容・授業方法]

1回 ガイダンス

5回 人物クロッキー（スポーツする時のポーズ）

有 無

必修 選択前期 後期 通年

講義 演習 実習
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29回 まとめと振り返り

30回 まとめと振り返り

8回 人物クロッキー（朝のポーズ）：ペンで描く。

9回 人物クロッキー（顔）

10回 人物クロッキー（楽しい時のポーズ）

6回 人物クロッキー（ストレッチする時のポーズ）

7回 人物クロッキー（ポーズ(自由)）

14回 人物クロッキー（モノを作るポーズ）

15回 人物クロッキー（ポーズ(自由)）

16回 人物クロッキー（屋上でポーズ）

11回 人物クロッキー（ポーズ(自由)）：メモ用紙に描く。

12回 人物クロッキー（夏休みのポーズ）

13回 人物クロッキー（静止感のあるポーズ）

20回 人物クロッキー（写真からイメージしてポーズ）

21回 人物クロッキー（絵画からイメージしてポーズ）

22回 人物クロッキー（描画材自由）

17回 人物クロッキー（教室でポーズ）

18回 人物クロッキー（公園でポーズ）

19回 人物クロッキー（公園でポーズ）：ペンで描く。

26回 人物クロッキー演習

27回 人物クロッキー演習

28回 人物クロッキー演習

23回 人物クロッキー（描画材自由）

24回 人物クロッキー（顔）

25回 人物クロッキー（冬休みのポーズ）
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